
Аннотация рабочей программы дисциплины 

«КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА В ЛАНДШАФТНОМ ПРОЕКТИРОВАНИИ» 

 
 

1.Цели и задачи дисциплины: 

Целью освоения дисциплины является освоение методов и навыков, обработки хранения 

и передачи графической информации с помощью персонального компьютера. 

Использование компьютерной графики для интеграции в другие дисциплины.  

Для реализации поставленной цели необходимо решить следующие задачи: 

- раскрыть основные понятия компьютерной графики; 

- дать обзор основных программных средств; 

- рассмотреть графические программные средства, применяемые в ландшафтной 

архитектуре. 

 

2.Место дисциплины в структуре ОП. 

Дисциплина входит в перечень курсов обязательной части ОПОП.  

Дисциплина основана на знаниях информационных технологий. Для освоения 

дисциплины необходимы знания теории информации, геометрии. 

Дисциплина направлена на изучение основных видов компьютерных программ, их 

применения для решения конкретных профессиональных задач. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

Выпускник, освоивший программу бакалавриата, должен обладать следующими 

компетенциями: 

Таблица 1 

Код по ФГОС Индикаторы достижения Планируемые результаты 

обучения по дисциплине 

(ЗУВ) 

Профессиональные 

ОПК-7 

Способен понимать 

принципы работы 

современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

ОПК-7.2. Анализирует 

данные о социальных 

историко-культурных, 

архитектурных и 

градостроительных условиях 

района автоматизации 

деятельности в области 

ландшафтного 

проектирования; 

ОПК-7.3. Использует 

современные средства систем 

автоматизированного 

проектирования и 

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности в области 

ландшафтной архитектуры. 
 

 

знать основные принципы, 

законы, уровни организации 

живых систем, многообразие и 

систематику живых 

организмов; основные методы, 

способы и средства получения, 

хранения, переработки 

информации; методы и 

принципы работы с 

компьютером как средством 

управления информацией; 

основные программные 

комплексы проектирования, 

компьютерного 

моделирования, создания 

чертежей и моделей при 

реализации объектов 

ландшафтной архитектуры и 

садово-паркового 

строительства;  

уметь: аналитически 
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 осмысливать 

основные методы, способы и 

средства получения, хранения, 

переработки информации; 

научно обосновывать и 

применять на практике навыки 

работы с компьютером как 

средством управления 

информацией и решения 

профессиональных задач; 

использовать средства 

автоматизации ландшафтного 

проектирования и 

компьютерного 

моделирования для 

графического оформления и 

представления результатов 

работ; 

владеть: навыками 

эффективной реализации 

способности осмысливать 

основные методы, способы и 

средства получения, хранения, 

переработки информации; 

навыками работы с 

компьютером как средством 

управления информацией; 

получением и анализом 

текстовых, цифровых 

графических материалов, 

составляющих исходные 

данные, необходимые для 

разработки проектных 

решений для конкретного 

объекта ландшафтной 

архитектуры. 

 

 

 

4. Общая трудоемкость практики и время ее проведения 

 Общая трудоемкость учебной практики составляет 4 зач. ед. 

 

5. Вид промежуточной аттестации 

Видом промежуточной аттестации по дисциплине является –экзамен в 4 семестре. 

 


