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Введение 

 
Цель изучения дисциплины «Программирование» состоит в освоении студентами, 

получающими квалификацию бакалавра, подходов к составлению алгоритмов решения 

задач различной степени сложности, а также овладении навыками создания программ на 

примере среды разработки приложений Microsoft Visual Studio.  

Задачами дисциплины являются: изучение основополагающих понятий и правил 

программирования; разработка алгоритмов обработки данных различной структуры, 

освоение правил создания и организации пользовательского интерфейса. 

Данное методическое пособие содержит подробное описание лабораторных работ, 

каждая из которых направлена на освоение и закрепление определенной темы: 

− Массивы. Типичные операции при работе с массивами. 

− Использование массивов для хранения входных данных и результатов 

вычислений. 

− Обработка текстовой информации в C#. Функции обработки строк.  

− Автоматизация операций по обработке текста. 

− Работа с датами и временем. 

− Методы отладки приложения. Трассировка, точки останова. 

− Обработка исключений, инструкция try…catch. 

− Модульное программирование. Разработка пользовательских функций и 

процедур. 

− Графика: рисование в программировании. Создание графических 

примитивов. 

− Разработка приложений для различных областей применения. 

− Работа с файлами. Использование файлов для обмена данными с 

приложением. Работа с каталогами как объектами файловой системы. 

− Связь приложений на C# с базами данных. Взаимодействие приложений на 

C# с базами данных с помощью запросов на языке SQL. 

− Взаимодействие приложения на языке C# с MS Excel. 
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Лабораторная работа 1. Типичные операции при работе с массивами 
 

Цель работы: рассмотреть ввод и обработку элементов одномерного массива.  

 

Описание программы 

Пользователь вводит массив из 5 целых чисел. Программа должна определить 

максимальный среди введенных элементов и указать его позицию в массиве. 

Элементы массива поочередно вводятся в первое текстовое поле. 

Введенные пользователем элементы массива отображаются в списке listBox. 

Интерфейс 
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Программный код 

 

 
 

Лабораторная работа 2. Задача с массивом  
 

Цель работы: научиться применять одномерные массивы при решении задач.  

 

Описание программы 

Исходные данные: по дереву ползет улитка. Пользователь вводит высоту дерева и 

начальное положение улитки над уровнем земли (в сантиметрах). Затем вводятся данные о 

погоде в течение недели в следующем формате: 1 – если день был солнечный, 0 – если 

пасмурный. В солнечный день улитка поднимается на 10 см. вверх по дереву, в 
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пасмурный – опускается на 5 см. Программа должна определить конечное положение 

улитки по истечении недели.  

Данные о погоде хранятся в одномерном массиве. 

 

Интерфейс 

 
 

Программный код 
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Лабораторная работа 3. Использование массивов для хранения входных 
данных и результатов вычислений 

 

Цель работы: рассмотреть понятие и применение двумерных массивов.  

 

Описание программы 

Двумерный массив вводится с помощью элемента dataGridView. Требуется найти 

сумму всех четных элементов в матрице 2 x 4. 

Свойства объекта dataGridView:  

Columns – коллекция столбцов, 

AutoSizeColumnsMode – присвоить значение Fill (столбцы по ширине занимают все 

пространство таблицы dataGridView), 

RowHeadersVisible – присвоить значение False, 

ColumnHeadersVisible – присвоить значение False. 

Интерфейс 
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Программный код 

 

 

Лабораторная работа 4. Дополнительные задачи с массивами 
 

1. Вводится матрица 3 х 2. Определить, сколько среди ее элементов нулей. 

2. Вводится матрица 4 х 2. Найти сумму элементов первого столбца. 

3. Вводится матрица 3 х 3. Определить, является ли сумма элементов третьей строки 

четным числом. 

4. Вводится матрица 3 х3. Определить, является ли произведение элементов первого 

столбца четным числом. 

5. Вводится матрица 2 х 3. Определить номер строки с наибольшей суммой 

элементов. 

6. Вводится матрица 3 х 5. Найти произведение всех положительных элементов. 

 

Лабораторная работа 5. Обработка текстовой информации в C#. 
Функции обработки строк 

 

Цель работы: изучить основные функции обработки текста.  

 

Описание программы 

Вводится фамилия и имя студента через пробел. Программа разделяет фамилию и 

имя по разным текстовым полям.  
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Интерфейс 

 

Программный код 
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Лабораторная работа 6. Работа со строками 
 

Цель работы: научиться применять функции обработки строк при решении задач.  

 

Описание программы 

Вводится фраза. Программа подсчитывает количество слов в ней. 

Интерфейс 

 

Программный код 
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Лабораторная работа 7. Автоматизация операций по обработке текста 
 

Цель работы: рассмотреть применение функций обработки текста при решении 

практических задач.  

 

Описание программы 

Игра «Учимся печатать быстро». Программа генерирует случайные десятичные 

числа и выводит соответствующие этим кодам символы по кодировке ASCII. Задача 

игрока – печатать эти символы в том же порядке. Верно набранный символ исчезает с 

экрана. Ведется отсчет общего количества набранных символов и ошибок. Игра 

заканчивается, когда на экране появляется 10 символов, которые игрок не успевает 

напечатать. 

Интерфейс 

 
Дополнительные элементы: 

1. timer с начальным интервалом = 1000 

2. «ползунок» trackBar для изменения интервала таймера и скорости вывода 

букв: свойство Minimum = 500, Maximum = 1000 

Для текстового поля свойство TextAlign устанавливается Right 
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Программный код 
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Лабораторная работа 8. Работа с датами и временем 
 

Цель работы: изучить основные функции обработки дат и времени.  

 

Описание программы 

Программа демонстрирует действие основных функций обработки даты и времени 

в языке C#. Для выбора произвольной даты используется календарь dateTimePicker. 

Интерфейс 
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Программный код 

 

 

Лабораторная работа 9. Методы отладки приложения 
 

Цель работы: рассмотреть методы отладки на примере различных программ.  

 

Описание программы 

Программа выдает в случайном порядке задания на сложение, вычитание, 

умножение и деление (случайным образом определяются два числа и знак операции 

между ними). Пользователю дается 30 секунд на тренировку, после чего выдается 

результат – количество пройденных заданий и количество правильных ответов.   

Интерфейс 
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Программный код 
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Задание. Попробуйте применить инструкцию try…catch для обработки возможных 

исключений в работе программы. 
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Лабораторная работа 10. Модульное программирование. Разработка 
пользовательских функций и процедур 

 

Цель работы: научиться создавать пользовательские процедуры и функции и 

осуществлять их вызов.  

 

Описание программы 

Программа имитирует игру «Пятнашки» с восемью фишками, которые нужно 

разместить в порядке возрастания, передвигая в пределах поля 3 х 3. 

В качестве фишек используются компоненты button. 

При нажатии кнопки «Новая игра» компьютер размещает на кнопках button цифры 

от 1 до 8 в случайном порядке, используя генератор случайных чисел. 

При щелчке по любой из кнопок-фишек она перемещается на соседнее поле, если 

оно свободно.  

Размеры кнопок с цифрами – свойство Size. Установить размеры 50 x 50. 

Расположение кнопок – свойство Location. 

Интерфейс 

 

Программный код 
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Лабораторная работа 11. Графика: рисование в программировании 
 

Цель работы: изучить основные методы создания графики в программировании.  

 

Описание программы 

При нажатии на кнопку на форме прорисовывается флаг, состоящий из 

закрашенных прямоугольников и общего контура.  
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Интерфейс 

 

 

Программный код 

 
 

Задание 

Флаг России прорисовать самостоятельно. 
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Лабораторная работа 12. Создание графических примитивов 
 

Цель работы: изучить основные методы создания графики в программировании.  

 

Описание программы 

При нажатии на кнопку на форме прорисовывается символ олимпийских игр как 

рисунок, составленный из графических примитивов – окружностей.  

Интерфейс 

 

Программный код 
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Задание 

Закончить рисунок самостоятельно. 

 
 

Лабораторная работа 13. Графические примитивы 
 

Цель работы: изучить основные методы создания графики в программировании.  

 

Описание программы 

При нажатии на кнопку на форме прорисовывается пятиконечная звезда.  

Интерфейс 
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Программный код 

 
 

Задание 

Нарисовать елочку, состоящую из трех ярусов – треугольников. 
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Лабораторная работа 14. Разработка приложений для различных 
областей применения 

 

Цель работы: научиться разрабатывать интерфейс и автоматизировать расчеты 

при решении различных прикладных задач.  

 

Интерфейс 

 

Описание программы 

Информация о скидке, наименование материалов, количество и стоимость вводится 

пользователем. 

Общая стоимость по каждому пункту, стоимость с учетом скидки и суммарный 

итог рассчитывается программой.  
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Программный код разработать самостоятельно в соответствии с полученным 

описанием приложения.  

 

Лабораторная работа 15. Работа с файлами 
 

Цель работы: рассмотреть методы работы с информацией о файлах.  

 

Описание программы 

В программе предусмотрены 5 категорий файлов. Расширения файлов, 

относящихся к каждой категории, размещены в пяти списках comboBox.  

Пользователь выбирает папку, в которой нужно отсортировать файлы. Программа 

создает в этой папке подкаталоги с именами категорий и перемещает туда файлы, 

расширения которых совпали с одним из вариантов, указанных в comboBox. 

Для выбора папки используется компонент folderBrowserDialog. 

Интерфейс 
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Программный код 
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Лабораторная работа 16. Связь приложений на C# с базами данных 
 

Цель работы: рассмотреть методы взаимодействия с базой данных, научиться 

составлять запросы на языке SQL.  

 

Описание программы 

Программа предоставляет возможность: 

1. вносить в базу данных сведения о студенте; 

2. осуществлять поиск студентов в БД по названию группы. 

Подготовленная база данных Access предоставляется студентам. БД состоит из 

одной таблицы Студенты. 
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Свойства объектов интерфейса: 

для указания курса (comboBox) – в свойстве Items значения 1,2,3,4,5; 

для записи телефона (maskedTextBox) – в свойстве Mask выбрать Phone number; 

для ввода адреса сделать текстовое поле многострочным – свойство Multiline = 

True; 

для вывода результатов запроса – компонент dataGridView (настройки внешнего 

вида: свойства BackgroundColor, DefaultCellStyle). 

 

Интерфейс 

 



31 
 

Программный код 

 

 

 
Строка подключения:  Provider=Microsoft.ACE.OLEDB.12.0; Data Source= 

или: Provider= Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; Data Source= 
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Задание 

Разработать приложение, позволяющее вносить сведения о работниках офиса / 

продажах / выполненных работах и т.д. (тема на усмотрение студента) и получать 

информацию по запросу. Структуру базы данных продумать самостоятельно. 

 

Лабораторная работа 17. Взаимодействие приложения на языке C# с MS 
Excel 

 

Цель работы: научиться вносить и считывать информацию из внешнего файла на 

примере Microsoft Excel.  

 

Описание программы 

В файле Excel на листе Товары содержится список товаров и цен на них. При 

запуске программы этот список считывается и представляется пользователю в компоненте 

comboBox.  

 
Информация о выбранном товаре при нажатии кнопки Продано фиксируется в том 

же файле Excel. Подсчитывается и отображается в компоненте label на форме общая 

стоимость купленных товаров. 

Предусмотрена возможность очистить список продаж.  

Подготовленный файл Excel предоставляется студентам. 
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Для взаимодействия с приложением Excel необходимо: с помощью менеджера 

ссылок добавить в проект ссылку на библиотеку Microsoft Excel Object Library (меню 

Проект – Добавить ссылку). 

 
 

Интерфейс 

 

 

 

 

 

 

 



34 
 

Программный код 
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